Il COUTURE & CONFECTION

2200 heures sur 3 ans Niveau 4 - Baccalauréat 3eéme ou réorientation
22 semaines de stage apres une classe de 2nd

L'agent technique d'atelier ou de bureau d'études des industries de I'habillement réalise des
prototypes. Il intervient tout au long de la chaine de fabrication du vétement : définition,
industrialisation, réalisation, assemblage et contréle des éléments constituant le vétement.
En phase de conception, il travaille en collaboration avec le modéliste chargé de réaliser le

vétement.

Enseignements professionnels Arts, Mode & Design

Réalisation d'un projet Aptitudes manuelles
Prévention-santé-environnement Technologies numériques
Economie-gestion Communication et langues étrangéres
Francais, histoire-géographie Rigueur/ Précision / Patience
Mathématiques Organisation/ Adaptation

Sciences physiques et chimiques Ecoute / Curiosité / Autonomie
Langue vivante A Analyse / Sens Critique

Arts appliqués et culture artistique
Stage de professionnalisation

LYCEE
ERNEST
HEMINGWAY

SITE DU LYCEE @BACPROMCC


https://www.instagram.com/lyceehemingwaynimes/
https://ernest-hemingway.mon-ent-occitanie.fr/
https://www.instagram.com/btsmmvnimes/
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